Werkvormen - Plaatjesbrainstorm

PLAATJESBRAINSTORM T

Afbeeldingen zorgen voor inspiratie tijdens het verzinnen

van ideeén
Ontwerpvaardigheid
Individueel Denk alle kanten op Geen
0 Duur Ontwerpstap
../ 10-30 minuten Ideeén verzinnen
Beschrijving

Nadat de leerlingen hun eerste spontane ideeén op papier hebben
gezet, krijgt elke leerling/ een groepje leerlingen een set verschillende
afbeeldingen. Leerlingen kunnen immers vastlopen bij het bedenken
van ideeén. Dit geldt zowel voor leerlingen die moeilijk op gang komen,
als voor leerlingen die lang bij één idee blijven hangen.

De plaatjes geven de leerlingen nieuwe inspiratie. Een plaatje doet een
leerling ergens aan denken. Variatie in plaatjes geeft leerlingen iedere
keer vanuit een andere invalshoek een nieuwe impuls. Het willekeurig
aanbieden van verschillende afbeeldingen helpt leerlingen zo om op
nieuwe ideeén te komen.
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Effect

Hoe meer verschillende ideeén er zijn, hoe groter de kans dat er goede
ideeén tussen zitten. De Plaatjesbrainstorm stimuleert om alle kanten op
te denken. Leerlingen komen via associatie op een verrassend idee.

Zonder Plaat jesbrainstorm Met Plaat jesbrainstorm

Voorbeeld

Aan leerlingen van een groep 5 was gevraagd om mee te denken over
een nieuw spel voor een interactief speeltoestel. Echt vernieuwende
spelideeén verzinnen, bleek lastig te zijn. Veel oplossingen waren
varianten van bestaande spellen met her en der kleine aanpassingen.

Om hiervan los te komen liet meester Wim zijn leerlingen de
Plaatjesbrainstorm gebruiken. Vervolgens kwam Max door de foto van
een gitaar op het idee van een spel waarbij leerlingen een soort orkest
vormen en punten kunnen verdienen. Yasmin raakte geinspireerd door
een plaatje van een beer en bedacht een dierentuinspel. Zo ontstonden
er bij veel meer leerlingen nieuwe ideeén.

Stap voor stap

o Zoek van tevoren 24 verschillende afbeeldingen uit die variéren in
inhoud uit de bijgeleverde voorbeeldsets of stel je eigen set samen.
De afbeeldingen gaan niet over het ontwerpprobleem, maar komen
uit een ander gebied zodat associatie mogelijk wordt.
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9 Print de afbeeldingen, knip ze uit en doe ze in een envelop. Geef elk
ontwerpteam een envelop.

6 Bepaal van tevoren hoe je de leerlingen wilt laten werken. Laat je de
leerlingen individueel brainstormen of in een groepje?

O Introduceer de Plaatjesbrainstorm en leg uit hoe dit de leerlingen
kan helpen bij het verzinnen van nieuwe, verrassende ideeén.

Q Geef de plaatjes, maar pas nadat de leerlingen hun eerste spontane
ideeén op papier hebben gezet.

G Vraag de leerlingen om steeds één afbeelding te trekken en bij
elke afbeelding minimaal één nieuw idee te bedenken. Zo worden
de leerlingen gedwongen om verder te denken en zullen ze écht
geprikkeld raken.

Tips

» Bespreek een aantal ideeén klassikaal en laat leerlingen vertellen
hoe de plaatjes hen op hun nieuwe idee hebben gebracht. De

Gebruik toegevoegde waarde van de werkvorm wordt dan duidelijk.

ook eens deze
werkvorm!

» Varieer de Plaatjesbrainstormm met de werkvorm Woordenbrainstorm
of maak een combinatie van beide werkvormen. Woorden inspireren
taaldenkers, plaatjes inspireren beelddenkers.

Materialen

» Een set met 24 losse afbeeldingen in een envelop per ontwerpteam
samengesteld uit voorbeeldvellen of een eigen selectie
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